
29. Час Инф 7. разред   Цртање елипсе 

Цртање елипси 

Библиотека PyGame нам омогућава и да цртамо елипсе коришћењем функције pg.draw.ellipse.  

 

Елипса се црта тако што се зада описани правоугаоник око ње и то помоћу истих параметара као у 

случају цртања правоугаоника функцијом pg.draw.rect.  

 

У специјалном случају када је описани правоугаоник око елипсе квадрат (када су му ширина и 

дужина једнаке), тада је елипса кружног облика. 

 

Дакле, елипса се црта помоћу функције pg.draw.ellipse, чији су параметри редом: 

 прозор у ком се црта 

 боја којом се црта, 

 уређена четворка којом се представља правоугаоник у који је елипса уписана (задају 

се прво координате горњег левог темена правоугаоника, затим његова ширина и 

висина). 

Као четврти аргумент, опционо, се може задати дебљина елипсе. 

Ако се дебљина изостави или ако се наведе нула, тада се елипса цела испуњава бојом. 

 

Илуструјмо цртање елипсе наредним примером. 

 

 

 



Примети да је око сваке од три нацртане елипсе нацртан и њен описани правоугаоник и да се у 

свим случајевима аргументи функције pg.draw.ellipse потпуно поклапају са аргументима 

функције pg.draw.rect. 

Провери своје знање о цртању елипси тако што ћеш одговорити на наредних неколико питања. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


